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چکیده

کودکان روزمره زندگی در فزاینده ای به طور فناوری این مصنوعی، ھوش روزافزون پیشرفت با
محتوای معرض در کودکان ھوشمند، اسباب بازی ھای و مختلف رسانه ھای طریق از می کند. ایفا نقش
مصنوعی ھوش عصر در کودکان رسانه ای فرھنگ بررسی به مقاله این می گیرند. قرار مصنوعی ھوش
و کودکان توسط رسانه مصرف نحوه بر مصنوعی ھوش تأثیرات بررسی مقاله این ھدف می پردازد.
مقالات از استفاده مصنوعی ھوش زمینه در مروری با آن در و است آنھا فرھنگ به شکل دھی نحوه
مصنوعی ھوش است. پرداخته موضوع بررسی به کتاب ھا و تحقیقاتی گزارش ھای علمی، تحقیقات و
می تواند نوین فناوری این می دھد. تغییر را کودکان توسط رسانه مصرف نحوه قابل توجھی به طور
آنھا با و کند کمک اطلاعات یافتن در آنھا به دھد، ارائه کودکان برای را شخصی سازی شده محتوای
حال، این  با باشد. داشته کودکان رشد و یادگیری بر مثبتی تأثیرات می تواند امر این باشد. داشته تعامل
است قدرتمند ابزاری مصنوعی ھوش کند. ایجاد کودکان برای نیز را خطراتی می تواند مصنوعی ھوش
ترسیم و والدین گاھی افزایی آ دھد. تغییر را کودکان رسانه ای فرھنگ قابل توجھی به طور می تواند که

است. پژوھش این ھدف فرھنگ، بر فناوری این افق از درکی

﹬︀د﹎﹫︣ی. و آ﹝﹢زش ﹋﹢د﹋︀ن، ر︨︀﹡﹥ ای، ﹌﹠﹨︣﹁ ،﹌﹠﹨︣﹁ ،﹩︻﹢﹠︭﹞ ﹨﹢ش کلیدی: کلمات

مقدمه ۱
فرھنگ و داشته جوامع آتی رفتار و باورھا افکار، به دادن شکل در مھمی نقش کودکان رسانه ای فرھنگ
مصنوعی ھوش فناوری، پیشرفت ھای با می نماید. دگرگونی و توسعه و تغییرات دستخوش آینده در را آنھا
ھوش است. تأثیرگذاشته فزاینده ای به طور کودکان رسانه ای فرھنگ در Artificial Intelligence (AI)
علمی داستان ھای به ویژه عامه، فرھنگ در ما تکنولوژیکی آینده توصیفات از بخشی که مدت ھاست مصنوعی

.[۸] (Cecilia, 2022: 377) نیست آینده سناریوھای به مربوط تنھا دیگر امروزه اما است، بوده تخیلی

۱
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تغییر را ما یادگیری و کار زندگی، نحوه مستمر به صورت نوین فناوری ھای پیشرفت گذشته، دھه ھای در
افراد که است معنی این به متقابل ارتباط و دیجیتالی سازی نرم افزار، سخت افزار، در پیشرفت ھا است، داده
برای پلتفرم ھا و خدمات از مجموعه ای و خود کار انجام برای دیجیتالی و آن لاین ابزارھای از فزاینده ای به طور
اھمیت و نقش که است چارچوب این در می کنند. استفاده خود شخصی زندگی در ارتباطی و سرگرمی اھداف
به عنوان را آن و می شود برجسته خانواده ھا و کودکان برای به خصوص حاضر عصر در رسانه ای سواد و اطلاعات
فزاینده تأثیر کند. می اھمیت دارای بیست ویکم قرن در اطلاعات با انتقادی تعامل برای ضروری مھارت یک
دارد رسانه ای و اطلاعاتی سواد برای مھمی پیامدھای اطلاعات، ایجاد و بازیابی فرآیندھای بر مصنوعی ھوش
(Tiernan, 2023: 1) است دیجیتال سواد چارچوب توسعه برای مشارکتی تر و چابک تر رویکردی نیازمند که

.[۷]
و گسترده بـه مراتب نوجوانان، و کودکان سلامت با مرتبط رفتارھای بر مؤثر جمعی رسانه ھای تأثیر
از را واقعیت تا نرسیده اند کافی بلوغ حد به ھنوز افراد از خیلی است. شده شناسایی زیانبار بالقوه به طور
ارائه واقعی» «زندگی الگوی به عنوان رسانه محتوای و برنامه ھا کـه ھنگامی به ویژه دھند، تشخیص خیال
توسعه و رشد به درستی را آنھا فکر کسانی چه که است مھم بسیار کودکان فکری سلامت برای می شود.

.[۲] (۸۶ :۱۳۹۴ شکرخواه، و (عظیمی دھند تشخیص واقعیت از را خیال و توھم بتوانند آنھا تا می دھند،
بر بلکه موجود، طرح ھای طریق از دیجیتال مواد از متعارف استفاده به نه تنھا معنا تولید روی این از

.[۷] (Dezuanni, 2015: 27) است متکی نیز گسترده تر فرھنگی و اجتماعی گفتمان ھای
کودکان برای حاضر عصر جدی تھدید دارد، که بالقوه ای فرصت ھای علی رغم مصنوعی) ھوش (و رسانه ھا
کاھش و آن حلّ برای و شده جھانی  مسئله یک کودکان، برای آنھا تھدیدات و رسانه ھا تأثیر است. نوجوانان و
برنامه ھای راستا این در کودکان حقوق کمیتـه اسـت. شده اندیشیده جھانی تمھیدات رسانه ھا منفی آثار
بکوشند. آن واجرای تحقق برای که است خواسته کشورھا ھمه از و کرده طراحی جھانی کنترلی و پیشگیرانه
اراده نیازمند آن منفی آثـار کاھش و کودک حوزه در رسانه ھا مدیریت که داد نشان نیز بررسی ھا نتیجه
:۱۳۹۴ شکرخواه، و (عظیمی باشد داشته می تواند زمینه این در را نقش مھم ترین خانواده ... است عمومی

.[۲] (۹۲
می توانیم را آن که کودکان، رسانه ای مصرف عادات بر مصنوعی ھوش تأثیر بررسی مقاله این ھدف
کودکان رسانه ای فرھنگ بر مصنوعی ھوش تاثیر بررسی و بحث و ببریم نام کودکان رسانه ای فرھنگ به عنوان
کردن برجسته پدیده، این پیرامون ملاحظات و پیامدھا و روندھا تغییر، حال در چشم انداز درک رویکرد با

است. بیشتر تحقیقات برای توصیه ھایی ارائه و فرھنگی، مفاھیم تحلیل و تجزیه آن، آموزشی پتانسیل

مسئله بیان ۲
نه و شد ظاھر رسانه مصرف و تولید در دگرگون کننده نیروی یک به عنوان (AI) مصنوعی ھوش گذشته، دھه در
داد. تغییر اساسی به طور نیز را کودکان رسانه ای فرھنگ بلکه داد، تغییر را بزرگسالان رسانه ھای چشم انداز تنھا
می کند. ایجاد یکسان به طور والدین و مربیان محققان، برای علاقه و نگرانی از رشد به رو زمینه ای تغییر این

۲
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و شده شخصی سازی تجربیات محتوا، تولید از جدیدی شیوه ھای کودکان، رسانه ھای به مصنوعی ھوش نفوذ
می کنند. تعریف دوباره را رسانه ھا مصرف سنتی پارادایم ھای که است کرده معرفی را تعاملی فناوری ھای

عاطفی و اجتماعی شناختی، رشد برای عمیقی پیامدھای مصنوعی ھوش بر مبتنی تغییرات چنین
مصنوعی ھوش اثرات تأثیرگذاری میزان بررسی به اساسی نیاز است. کامل بررسی مستلزم که دارد کودکان
رسانه ای، عادات بر پاسخگو رسانه ای محیط ھای و خودکار شخصیت تولید الگوریتم محور، محتوای توصیه مانند
ھوش ادغام توسط شده ایجاد روندھای درک این، بر علاوه دارد. وجود کودکان رشدی نتایج و ترجیحات
نگرانی ھای ھدفمند، تبلیغات از بی سابقه ای معرض در است ممکن که کودکان، ویژه محتوای در مصنوعی
کند، ایجاد مشکل ساز رسانه ھای از استفاده یا حد از بیش مشارکت پتانسیل و خصوصی، حریم به مربوط

می شود. ضروری
مسئله و چالش است، واداشته مسئله واکاوی به را مقاله این پژوھشگر که فوق الذکر چالش ھای بر علاوه
کودکان رسانه ای فرھنگ بر مصنوعی ھوش تأثیر مورد در جامع تحقیقات کمبود به می توان نیز را دیگر مھم
دانست آن بلندمدت و کوتاه پتانسیل و فناوری، ادغام این از ناشی نوظھور روندھای فعلی، وضعیت بررسی با
واکاوی برای را راه و شده برداشته گامی نیز راستا این در تا است شده سعی آن به پرداختن با نتیجه در که

نماید. باز پژوھشگران دیگر توسط بیشتر

پژوھش اھمیت ۳
ھوش فناوری ھای که سریعی سرعت با کودکان رسانه ای فرھنگ بر مصنوعی ھوش تأثیر بررسی ضرورت
الگوریتم ھای که عصری در است. زیاد بسیار می پیماید کودکان استفاده مورد رسانه ای پلتفرم ھای در مصنوعی
دھند، شکل را کودکان به ارائه شده آموزشی محتوای حتی و شخصیت ھا روایت ھا، می توانند مصنوعی ھوش
پیش بینی آسیب ھای ایجاد به جای پیشرفت ھا این که دارد وجود امر این از یافتن اطمینان به مبرمی نیاز
موضوع یک صرفاً کودکان برای رسانه ای فرھنگ بر مصنوعی ھوش تأثیر کنند؟ کمک کودکان رشد به آیا نشده،
آسیب پذیرترین از یکی کودکان است. توسعه ای و اجتماعی موضوع یک اساساً بلکه نیست، فناوری پیشرفت

است. تأثیرگذار آنھا رشد مسیر بر به شدت که رسانه ای مصرف الگوھای با ھستند، جامعه اقشار
و حقیقت اصالت، از عمیق تری معانی بودن» «واقعی فناوری، به توجه با اجتماعی و فرھنگی اصطلاح در
صدق انسان توسط شده تولید مصنوعات مورد در فقط بودن» «واقعی کیفیت می کند؛ حفظ را بودن طبیعی
(Moran, 2022: 1767) باشد واقعی نمی تواند ماشین توسط شده تولید محتوای بودن، بی جان با و می کند

.[۱۲]
به خاطر بلکه نیست بی جان ماشینی تولیدات دست آن از مصنوعی ھوش در شده ارائه محتوای اما
تعامل که محتوایی ایجاد به مصنوعی ھوش که ھمان طور می نمایاند، واقعی را خود دارد که خاصی شاخصه ھای
شدن، اجتماعی بر شخصی شده رسانه ای تجربیات این چگونه اینکه درک می دھد، ادامه می رساند حداکثر به را
می گذارد تأثیر آنھا جھان بینی ھای و ھنجارھا ارزش ھا، شکل گیری ھمچنین و کودکان سرگرمی و یادگیری
مبتنی رسانه ھای بین پیچیده پویایی کردن روشن برای آن پتانسیل در تحقیق این اھمیت است. مھم بسیار

۳
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تجزیه با است. اجتماعی و عاطفی شناختی، حوزه ھای جمله از کودکان، رشدی نیازھای و مصنوعی ھوش بر
سیاست گذاران، خانواده ھا، می گذارد، تأثیر حوزه ھا این بر مصنوعی ھوش که متفاوتی روش ھای تحلیل و
تجربیات غنی سازی برای مصنوعی ھوش پتانسیل از بھره برداری برای می توانند محتوا سازندگان و مربیان
تقویت داده ھا، خصوصی حریم به مربوط مسائل مانند منفی اثرات کاھش حال عین در و کودکان رسانه ای

شوند. مجھز آن، تداوم و مضر محتوای
و رسانه ھا در مصنوعی ھوش روان سلامت پیامدھای تا است شده آن بر سعی پژوھش این در این، بر علاوه
این نتیجه، در گیرد. قرار بررسی مورد نیز دیجیتال انداز چشم در کودکان از محافظت برای ما ھای استراتژی
برداشته کودکان رسانه ای فرھنگ در مصنوعی ھوش دگرگون کننده قدرت مدیریت و درک برای گامی تحقیق
و آموزشی سازنده، تجربیات از را دارند آینده به دادن شکل برای که رویکردی با کنونی پیامدھای و روندھا و

می دھد. ارائه و برگرفته ارزشمند

پژوھش سؤالات ۴
مقاله عنوان به نگاھی با ھمچنین و گردید، ذکر پژوھش این اھمیت و مسئله بیان و مقدمه در آنچه به توجه با
تغییر، حال در چشم انداز درک رویکرد با کودکان رسانه ای فرھنگ بر مصنوعی ھوش تأثیر «بررسی به که
در که می گردد مطرح تحقیق اھداف به رسیدن راستای در بسیاری سؤالات می پردازد، پیامدھا» و روندھا
ھوش چندوجھی تأثیر بررسی پژوھشی پرسش ھای این ھدف می پردازیم. آنھا مھم ترین از تعدادی به اینجا
و پیامدھا، درک روندھا، تشریح برای ساختاریافته رویکرد یک ارائه کودکان، رسانه ای فرھنگ بر مصنوعی

است: عمل و سیاست به اطلاع رسانی

ھوش فناوری ھای ظھور با ھمزمان که کودکان رسانه ای فرھنگ در شناسایی قابل گرایش ھای .۱
چیست؟ شده اند، پدیدار مصنوعی

محتوای با مقایسه در را مصنوعی ھوش توسط تولیدشده روایت ھای و شخصیت ھا چگونه کودکان .۲
می کنند؟ تعامل آنھا با و می کنند درک سنتی رسانه ھای

ھمدلی، نظر از به ویژه کودکان، رسانه ھای در مصنوعی ھوش ادغام عاطفی و اجتماعی پیامدھای .۳
چیست؟ خودپنداره و اجتماعی تعامل

رسانه ای فرھنگ آینده چشم انداز می تواند چگونه مصنوعی ھوش فناوری در مستمر پیشرفت ھای .۴
دارد؟ وجود مقررات و رسانه ای سواد برای پیامدھایی چه و دھد شکل را کودکان

گروه ھای میان در کودکان رسانه ای فرھنگ بر مصنوعی ھوش تأثیر در قابل توجھی تفاوت ھای آیا .۵
وجود فرھنگی پیشینه و اجتماعی-اقتصادی، وضعیت سن، مانند مختلف، جمعیت شناختی اجتماعی

دارد؟

۴
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پژوھش روش ۵
از بھره گیری با مرتبط، دانشگاھی ادبیات از گسترده ای بررسی نظری، چارچوب یک ایجاد برای پژوھش این در
فرھنگ بر مصنوعی ھوش تأثیر مورد در موجود محتوایی داده ھای و گزارش ھا کتاب ھا، علمی، مقالات و منابع
برنامه ھای و پلتفرم ھا از متنوعی طیف است. گرفته قرار بررسی مورد مروری به صورت کودکان رسانه ای
به و کرده انتخاب تصادفی به صورت را گرفته اند قرار کودکان استفاده مورد که را مصنوعی ھوش بر مبتنی
رسانه ھا این تأثیرات و محتوا طراحی، بررسی نھایت در و پرداخته ایم آن درباره عمیق ولی موردی مطالعات
ھوش پیامدھای ارزیابی برای کیفی و کمی روش ھای از ترکیبی از استفاده با را کودکان رسانه ای فرھنگ بر
قرار ارزیابی مورد فرھنگی درک و خلاقیت اجتماعی-عاطفی، مھارت ھای شناختی، رشد نظر از مصنوعی

داده ایم.
با ادبیات: جامع مرور با تا شد آن بر سعی پژوھش ادبیات بررسی با مقاله این پژوھشی روش ھای در
فرھنگ مصنوعی، ھوش با مرتبط گزارش ھای و کتاب ھا مقالات، تخصصی، و معتبر داده پایگاه ھای از استفاده
به پیشین، مطالعات محتوای تحلیل با و گیرد قرار بررسی مورد حوزه دو این تعامل و کودکان رسانه ای

شود. پرداخته حاضر پژوھش اصلی جھت گیری ھای تعیین و پژوھشی شکاف ھای شناسایی
آن در که شد تدوین ادبیات، مرور بر منطبق نظری چارچوبی تعیین با پژوھش اجرای مراحل اساس این بر
با و گردید مشخص رابطه این بر فرھنگی مؤثر عوامل و کودکان رسانه ای فرھنگ مصنوعی، ھوش بین ارتباط
قرار تحلیل مورد و شد جمع آوری نیاز مورد داده ھای کمی، و کیفی روش ھای از استفاده با داده ھا جمع آوری
چارچوب به توجه با داده ھا تحلیل از حاصل نتایج گردید. شناسایی مختلف متغیرھای بین روابط و گرفتند

شد. داده پاسخ پژوھش سؤالات به و شد تفسیر نظری
سریع تغییرات به می توان آنھا اھم جمله از که بود پژوھشگر پای پیش نیز محدودیت ھایی راستا این در
مانند مداخله گر متغیرھای تأثیرگذاری واحتمال نمونه ھا به دسترسی در مکانی و زمانی محدودیت ھای فناوری،
باشند. شده واقع مؤثر بھتر نتایج حصول از جلوگیری بر می تواند نیز خانوارھا اجتماعی و اقتصادی وضعیت
یافته ھای است ممکن و ھستند تغییر حال در به سرعت مصنوعی ھوش بر مبتنی فناوری ھای که آنجایی از
مسیری بتواند مقاله این است امیدوار پژوھشگر اما می یابد. قوت امر این احتمال کند، تغییر آینده در پژوھش
نتایج محدودیت ھا، این به توجه با لذا و نماید ترسیم اندیشمندان سایر توسط غنی تر پژوھش ھای انجام برای را
نیاز بیشتری پژوھش ھای به جمعیت ھا، سایر به آن تعمیم برای و کرد تفسیر احتیاط با باید را پژوھش این

است.

تحقیق پیشینه ۶
حوزه ھای در جدید موضوعی کودکان، رسانه ای فرھنگ بر مصنوعی ھوش تأثیر بررسی برای تحقیقاتی پیشینه
و تخصصی پیامدھای با رشد به رو تحقیقاتی زمینه یک و است میان رشته ای و فرھنگی مطالعات پژوھشی
بر آن تأثیر و مصنوعی ھوش فراگیری و رشد با اخیر سال ھای در که است توجھی قابل رشدی و اخلاقی
در است. گرفته قرار دانشگاھی و علمی محافل و صاحبنظران و پژوھشگران توجه مورد کودکان، و خانواده ھا

۵
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دست زمینه این در مراجع از محدودی تعداد به موجود، داخلی منابع به مراجعه با رو، پیش مقاله ی تدوین
منابع بیشتر مذکور، زمینه ی در علمی نوین دستاوردھای و روز دانش از بھره گیری منظور به لذا و یافتیم
معتبر مقالات و خارجی منابع از است گردیده تولید اخیر سال ھای در که را تحقیق پیشینه ھای و مراجع و

است: آمده مقاله برای تحقیق پیشینه از برخی اینجا در یافتیم. جھان علمی

کتاب ھا: .۱

مک اندرو اثر (۲۰۲۱) بیندازیم کار به را مصنوعی ھوش انقلاب چگونه مصنوعی: ھوش مزیت (۱ -۱)
سرگرمی و آموزش جمله از مختلف صنایع در را مصنوعی ھوش تأثیر برینیولفسون: اریک و آفی

می کند. بررسی
جیمز و مریل دیوید توسط (۲۰۲۳) آموزشی فناوری چشم انداز یادگیری: برای مصنوعی ھوش (۲ -۱)
کودکان آموزش برای آن پیامدھای و شخصی یادگیری برای مصنوعی ھوش پتانسیل مرگندولر:

می دھد. قرار بحث مورد را
سینگر دوروتی توسط (۲۰۲۰) یکم و بیست قرن در رسانه از استفاده نمایش: صفحه و کودکان (۳ -۱)
بینش ھای و می کند تحلیل و تجزیه را کودکان رشد بر مختلف رسانه ھای تأثیر سینگر: جروم و

می دھد. ارائه را مصنوعی ھوش بر مبتنی رسانه ھای با مرتبط
پی نوشته (۲۰۲۴) مصنوعی ھوش عصر در نمایش صفحه و کودکان الگوریتمی: بازی زمین (۴ -۱)
بر مصنوعی ھوش تأثیر به خاص به طور شد خواھد منتشر آینده در که کتابی پیرسون: دیوید

پردازد. می کودکان رسانه ای تجربیات

مقالات: .۲

جامع مروری جانز: آنت توسط (۲۰۲۱) ادبیات» بر مروری یادگیری: بر مصنوعی ھوش «تأثیر (۱ -۲)
ارائه کودکان یادگیری برای مفاھیم جمله از آموزش، در مصنوعی ھوش مورد در تحقیقات از

می دھد.
سونیا توسط (۲۰۲۳) فراملی» راھنمایی چارچوب مصنوعی: ھوش و کودکان «حقوق (۲ -۲)
ھوش کاربردی برنامه ھای توسعه برای اخلاقی دستورالعمل ھای ھمکاران: و لیوینگستون

می کند. ارائه آنھا حقوق و رفاه گرفتن نظر در با کودکان برای مصنوعی
(۲۰۲۲) اخلاقی» ملاحظات و احتمالی آسیب ھای الگوریتمی: سوگیری و شخصی «یادگیری (۳ -۲)
برای استفاده مورد مصنوعی ھوش الگوریتم ھای در سوگیری خطرات بروسارد: مردیت توسط

می کند. بررسی را شخصی یادگیری
می دھند» شکل را کودکان رشد رسانه ھا و مصنوعی ھوش چگونه نمایش: صفحه «درک (۴ -۲)
بالقوه خطرات و مزایا مورد در پیش بینی شده) انتشار (تاریخ کالورت: ساندرا نوشته (۲۰۲۴)

می کند. بحث کودکان رشد به دادن شکل در مصنوعی ھوش بر مبتنی رسانه ھای

۶
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برخی نمود، معرفی می توان پژوھشی موضوع این پیشینه به عنوان که فوق الذکر منابع برخی بر علاوه
در نیز مقاله ھمین مراجع در موجود مقالات ھمین طور و دانشگاھی معتبر اطلاعاتی اینترنتی پایگاه ھای
چه و علمی ارجاع دھی به صورت چه مقتضی به نحوی آنھا داده ھای از و می گردد معرفی تحقیق این پیشینه

است. شده گرفته بھره اقتباسی و موردی مطالعه به صورت

متغیرھا تعریف ۷
معرفی پژوھش ساختار مھره ھای و پیچ ھمچون را وابسته و مستقل متغیرھای بتوانیم ساده تعبیری در شاید
تحقیق سؤالات به می توانیم آنھا کمی و کیفی ویژگی ھای گرفتن نظر در با و مھره ھا این حرکت با که کنیم
رویکرد با کودکان رسانه ای فرھنگ بر مصنوعی ھوش تأثیر «بررسی عنوان با که پژوھش این در دھیم. پاسخ
دسته بندی شکل بدین می توان را متغیرھا انواع است، گردیده ارائه پیامدھا» و روندھا چشم انداز، تغییر درک

نمود:

مبتنی نوین فناوری ھای بر متمرکز تحقیق این اصلی مبنای و محور اینکه به توجه با مستقل: متغیر •
در مستقل متغیر به عنوان پژوھش این در را مصنوعی» «ھوش روی این از است، مصنوعی ھوش بر

می گیریم. نظر

متغیرھای یا بازیکنان تأثیر تحت نتایج منعکس کننده ما مطالعه در وابسته متغیرھای وابسته: متغیر •
از کودکان»، رسانه ای «فرھنگ بر مصنوعی ھوش تأثیرات شامل می توان را متغیر این ھستند مستقل

کرد. دسته بندی مخاطبان نگرش ھای و ترجیحات رفتار، مانند جنبه ھایی جمله

ھوش بین رابطه بر که عواملی شامل می توان را متغیرھا این تعدیل کننده: یا میانجی متغیرھای •
زمینه والدین، مشارکت مانند می دھند، تغییر یا می گذارند تأثیر کودکان رسانه ای فرھنگ و مصنوعی

داد. قرار ارزیابی مورد ... و اجتماعی-اقتصادی وضعیت یا تحصیلی

رسانه ای فرھنگ و کودک ۸
به را فرھنگ ، حوزه این اندیشمندان و نظران صاحب آراء مجموع از برگرفته و عام تعریفی در بتوان شاید
مشخصه که کرد اطلاق مشترکی مصنوعات و رفتارھا رسوم، و آداب ارزش ھا، باورھا، از درھم تنیده مجموعه ای
پژوھش، این در که کودکان رسانه ای فرھنگ موضوع به پرداختن برای ولی است؛ خاص جامعه یا گروه یک
این پیامدھای و روندھا چشم اندازھا، تغییر درک به که داریم بنا است، مصنوعی ھوش نوین فناوری ھای از متأثر
گردیم، مبحث این وارد «فرھنگ» واژه از موضوع با مرتبط تعریفی با که است لازم ابتدا لذا بپردازیم، ارتباط
شده پرداخته آن به بسیار دنیا سراسر در علمی و کادمیک آ محافل در که است عام مقوله ای فرھنگ که چرا

نموده اند. ارائه آن برای را متفاوتی و گوناگون تعاریف بسیاری پژوھشگران و اندیشه ورزان و
تأثیر در بتوان را نظر مورد مقوله به تعاریف نزدیک ترین از یکی شاید موجود تعاریف بررسی و گردآوری با
ھسته در عمیقاً که است پنھانی مفروضات آن و کرد جستجو آتی فرھنگ ھای شکل دھی در رسانه ای فرھنگ
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ایجاد ما که است مشترکی معانی آن فرھنگ و [۴] (۳۲ :۲۰۱۱ داغی، (قرجه انداخته اند لنگر ما جمعی حافظه
پیچیدگی ھا، ھمه با فرھنگ .[۱] (۲۰ :۱۳۹۷ (استوری، داریم سروکار آنھا با روزمره زندگی در و می کنیم
غیرمستقیم متغیر یک فرھنگ اما دارد. قرار تغییر فرآیند ھر مرکز در چندگانه اش پتانسیل ھای و ابھام ھا
(Wallner, 2011 می شود پدیدار اجتماعی نظام بر حاکم شرایط اساس بر بلکه شود، ایجاد نمی تواند است.

.[۵] :2)
را رسانه ای سواد آموزش مفھوم سازی که جدید، رسانه ای فناوری ھای ظھور با کودکان رسانه ای فرھنگ
دسترس در به دلیل رسانه ھا مصرف و توزیع تولید، در دیجیتال زمینه ھای ادغام می یابد، تکامل است، داده تغییر
رسانه ھای منابع از می توانند کودکان و شده «بومی» فزاینده ای به طور ارزان قیمت فناورانه دستگاه ھای بودن
و خود تجربیات از دیجیتالی آرشیوھای ایجاد شدن، اجتماعی سرگرمی، روزمره، ارتباطات برای دیجیتال
روی بر منفی و مثبت عمیق، بالقوه آثار رسانه ھا .[۷] Dezuanni, 2015: 6 کنند استفاده خود بازنمایی
شکل ھای معرض در کودکان که این به توجه با داده اند. نشان کودکان رفتاری و اجتماعی شناختی، توسعه
چاقی، خشونت، می دھد نشان محققان تحقیقات نتیجه می گیرند، قرار افزایش روبه رسانه ھـای از جدیدتری
ممکن رسانه ھمزمان، . اسـت شده نمایان کودکان در جنسی خطرناك رفتارھای و الکل، مصرف و سیگار

.[۲] (۸۱ :۱۳۹۴ شکرخواه، و (عظیمی باشد داشته کودک سلامت بر مثبت آثار از برخی است
در می تواند مصنوعی، ھوش و رسانه در نھفته آموزش ھای که نمود برداشت می توان چنین فوق تعاریف با
می نماید زیادی پیچیدگی ھای و پتانسیل ھا دارای را آینده فرھنگ که نماید ایجاد را پنھانی مفروضات کودکان
در باشیم. سنتی و یکپارچه فرھنگ ھای به دنبال نمی توانیم دیگر مصنوعی ھوش عصر در مسئله این با و
دانست کودکان میان در رسانه ای فرھنگ نوعی شکل گیری راستای در گامی را فناوری این می توان حقیقت
«میان فرھنگ نوعی و گرفت خواھد شکل آینده در که فرھنگی و رایج عامه ی فرھنگ بین در است رابطی که

می دھد. شکل را رسانه ای»

مصنوعی ھوش درک ۹
ماشین ھا، توسط انسانی ھوش فرآیندھای شبیه سازی به (AI) Artificial Intelligence مصنوعی ھوش
علمی محافل در موضوع این فناوری، این بودن نوآورانه به توجه با دارد. اشاره کامپیوتری سیستم ھای به ویژه
است. گردیده ارائه آن از نیز مختلفی تعاریف جھان سراسر در و شده روبه رو زیادی اقبال با دانشگاھی و
یا رایانه با کنترل شده روبات ھای رایانه ھا، برنامه نویسی «شامل را مصنوعی ھوش تعریفی، در مثال به عنوان
از انسان شناختی توانایی ھای می تواند) که (دانسته انسان شناخت به شبیه ھوشمندانه، تفکر برای نرم افزار
فراتر آن از یا کند تقلید را خلاقیت و مسئله حل تحلیل، و تجزیه استدلال، زبانی، تعامل کردن، حس جمله

.[۹] (Kiryakova, 2023: 3) رود»
مرتبط شناختی عملکردھای که می شود تعریف رایانه ھایی یا ماشین ھا به عنوان ھمچنین مصنوعی ھوش
تصمیم گیری گذشته، تجربیات از یادگیری به قادر و می کنند تقلید را مسئله حل و یادگیری مانند انسان ذھن با
ابزارھا، ایجاد بر مصنوعی ھوش مھندسی .[۱۱] (Yigitcanlar, 2020: 3) ھستند سریع واکنش و منطقی
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از وسیعی طیف که دارد تمرکز جامعه زندگی استانداردھای بھبود برای ھوشمند سیستم ھای و ماشین ھا
می دھد پوشش ماشین یادگیری الگوریتم ھای ادغام با را عظیم داده ھای مجموعه و محاسباتی قدرت ھای

.[۱۰] (Panteleeva, 2022: 13)
و حمل رباتیک، امنیت، بھداشتی، مراقبت ھای کشاورزی، مالی، بازاریابی، از مصنوعی ھوش کاربردھای

.[۱۱] (Yigitcanlar, 2020: 3) می شود شامل را شھری خدمات و تولید تا مصنوعی خلاقیت و نقل
محتوا، تولید مانند مختلفی کاربردھای در مصنوعی ھوش کودکان، رسانه ای فرھنگ حوزه در
محتوای ارائه مصنوعی ھوش می گیرد. قرار استفاده مورد تعاملی تجربیات و توصیه گر الگوریتم ھای
رسانه ای محتوای با کودکان تعامل نحوه و کرده فعال فردی رفتارھای و ترجیحات اساس بر را شخصی شده
داده ھا از وسیعی حجم می تواند مصنوعی ھوش ماشین، یادگیری الگوریتم ھای طریق از می نماید. متحول را

کند. تحلیل و تجزیه جوان مخاطبان برای جذاب تجربیات ایجاد و توصیه ھا کردن سفارشی برای را

کودکان رسانه ای فرھنگ چشم انداز تغییر ۱۰
کودکان رسانه ای فرھنگ چشم انداز نوآورانه، فناوری ھای و ابزارھا پلتفرم ھا، معرفی با مصنوعی ھوش ادغام
می کنند، پشتیبانی مصنوعی ھوش از که ھوشمندی اسباب بازی ھای مثال، برای است. کرده متحول را
درگیر است، سازگار آنھا یادگیری توانایی ھای و پاسخ ھا با که تعاملی بازی تجربه ھای در را کودکان می توانند
اساس بر کودک ھر برای شخصی یادگیری مسیرھای ارائه برای مصنوعی ھوش از آموزشی برنامه ھای کنند.
افزوده واقعیت و (VR) مجازی واقعیت برنامه ھای این، بر علاوه می کنند. استفاده آنھا ضعف و قوت نقاط
مجذوب جدیدی روش ھای به را جوان مخاطبان که می دھند ارائه را ھمه جانبه ای داستانی تجربه ھای (AR)

می کند. خود
شوند غوطه ور شده شبیه سازی دنیای یک در تا می دھد را امکان این کاربران به (VR) مجازی واقعیت
قطع را بیرون واقعی دنیای با ارتباط می گیرند، قرار سر روی ھدست ھا توسط که پنل ھایی به واسطه ی و
است اطرافش واقعی محیط می کند مشاھده ھدست طریق از آنچه که می دھد را حس این کاربر به و کرده
ارتباط برقراری امکان کاربران به که است سیستمی (AR) افزوده واقعیت .[۳] (۳۷ :۱۴۰۰ (مجتھدزاده،
واقعی دنیای به را مصنوعی ھوش توسط شده تولید ادراکی اطلاعات و می دھد را واقعی دنیای یک محیط با
نظامی، صنایع جمله از زیادی امورات در تکنولوژی ھا این اگرچه .[۳] (۶۳ :۱۴۰۰ (ھمان، می نماید اضافه
تکنولوژی این که زمانی اما داشته اند نوین جھانی آینده ی در خوبی تأثیرات تجارت و اقتصاد آموزشی، پزشکی،
می دھند ترویج را فرھنگی خود درون در می گیرند، قرار کودکان یعنی آسیب پذیر، شدیداً مخاطبانی مقابل در

می دھد. قرار اساسی تغییرات دستخوش شدیداً را رسانه ای فرھنگ چشم اندازھای که
که دانست عواملی از متأثر را کودکان رسانه ای فرھنگ چشم انداز تغییر می توان شد گفته آنچه براساس
توجه با شد ذکر آنچه و پژوھش این یافته ھای اساس بر است. شده داده نشان ۱ شکل قالب در اینجا در
در را فناوری این که ابزارھایی و عوامل از یک ھر توسط مصنوعی ھوش با رویارویی در کودکان اینکه به
مفاھیم می توانند ھم با مرتبط و تعاملی روندی با شکل در ذکرشده دسته بندی چھار می دھد، قرار اختیارشان

۹
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Media Concepts
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Media Production

تحليل رسانه اي 

Media Analysis

کودکان رسانه ای فرھنگ چشم انداز تغییر شکل دھی بر مؤثر تعاملی عوامل :۱ شکل

دھند. قرار تغییرات دستخوش را کودکان رسانه ای فرھنگ
ابزارھای از یک ھر توسط که است شده نام گذاری مصنوعی ھوش مواد عامل اولین ۱ شکل توضیح در
و اپلیکیشن ھا مصنوعی، ھوش بر مبتنی رایانه ای بازی ھای از اعم می گیرد، قرار کودکان اختیار در موجود
مصنوعی ھوش به وابسته که دستگاه ھایی و ابزارھا سایر و کامپیوترھا ھمراه، ھوشمند تلفن ھای نرم افزارھای
کودکان، رسانه ای فرھنگ شکل گیری در مؤثر عامل دومین می گیرد. قرار کودکان استفاده مورد و می باشند
مصنوعی ھوش ھوشمندانه و گرافیکی طراحی ھای و دیجیتال ابزارھای به واسطه که ھستند رسانه ای مفاھیم
ابزارھای و رسانه ھا امروزه اینکه به توجه با می شود. تفھیم و القا کودکان به گاه ناخودآ و ضمنی به صورتی
مخاطبین و مخاطب با تعاملی شبکه ای که شده اند برنامه  نویسی و طراحی به نحوی مصنوعی ھوش بر مبتنی
واکنش دادن نشان به ملزم را خود مذکور ابزارھای از استفاده در مخاطب ھر روی این از نمایند، ایجاد را
تولید را تعاملی عامل سومین دسته بندی این در لذا می انجامد، محتوا تولید به بی شک او واکنش و می کند
نظر در با که است کودکان رسانه ای فرھنگ بر مؤثر عامل چھارمین نیز رسانه ای تحلیل می نامیم. رسانه ای
دریافتی اطلاعات از زیادی حجم با مقابله در کودکان اینکه به توجه با که است اھمیت قابل نکته این گرفتن
می کنند دریافت که را آنچه لذا می باشند رسانه ای سواد کمبود و ضعف نقاط دارای مصنوعی ھوش و رسانه از
خود دانسته ھای با را خود شخصی برداشت و رسانده درونی خوانشی به مبتدی، و کودکانه تحلیل ھایی با را

می نمایند. ایجاد خودشان برای را جدید مفاھیمی و می نمایند منطبق

۱۰
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کودکان رسانه ای فرھنگ بر مصنوعی ھوش پیامدھای ۱۱
مصنوعی ھوش قابلیت ھای تأثیر تحت به شدت کودکان توسط رسانه ای محتوای مصرف نحوه در فعلی روند
سراسر در می شوند، ھدایت مصنوعی ھوش الگوریتم ھای توسط که شخصی شده محتوای توصیه ھای است.
نه توصیه ھا این شده اند. فراگیر می شوند، عرضه کودکان به که دیجیتالی پلتفرم ھای و استریم سرویس ھای
در گرفتن قرار که فیلتر حباب ھای ایجاد مورد در را نگرانی ھایی بلکه می بخشد، بھبود را کاربر تجربه تنھا
تعاملی داستان گویی قالب ھای این، بر علاوه می دھد. افزایش می کند، محدود را مختلف دیدگاه ھای معرض
یا تصمیم گیری فرآیندھای طریق از تا می سازد قادر را کودکان شده اند، تقویت مصنوعی ھوش توسط که
یک القای گفت می  توان ترتیب «بدین کنند. شرکت روایت ھا در فعالانه شخصیت، شخصی سازی ویژگی ھای
منجر جدید آسیب ھای شکل گیری یا تشدید به می تواند رفتاری زمینه ھای از یک ھر در غلط روش یا تفکّر

.[۲] (۸۳ :۱۳۹۴ شکرخواه، و (عظیمی است» خواسته ھا و نیازھا طرح در عمدتاً رسانه نقش شود.
فرھنگ و رسانه پذیرفتن «با و ھستند جدید فرھنگی القای حال در مصنوعی ھوش امروزه و رسانه ھا
کلیشه ھا، زدن برھم و حفظ ایجاد، در آن نقش نقد و تحلیل تفسیر، برای مھم اجتماعی عامل به عنوان عامه
سمت به را کودکان تا کند عمل آموزشی درسی برنامه در سنتی تر موضوعات کنار در باید نوین رسانه ای سواد
کـه ومرسومی جاری کارکردھای وجود با رسانه .[۱۳] (Scharrer, 2015: 20) دھد سوق دقیق تر درک
بسزا نقشی خاص موضوعات به آنھا نگرش و مردم باورھای جامعه، ساختار تغییـر در شده، تعریف آن برای
می گویند، سخن آن کارکردھای و رسانه از وقتی رسانه حوزه نویسندگان و محققان جھت به ھمین دارد.
ھستند. منفعل پیام گیرندگان بیشتر زیرا است، منفی عمدتاً و زیاد کودکان، بر رسانه ھا تأثیر که دارند عقیده
پر می خواھند، که آن گونه خود، پیامھای با را آنھا رسانه ھا که کرده اند تشبیه خالی ظرف به را کودکان حتی

.[۲] (۷۳ :۱۳۹۴ شکرخواه، و (عظیمی می کنند
به دنبال را بالقوه ای خطرات ھم و مثبت پیامدھای ھم کودکان، رسانه ای فرھنگ بر مصنوعی ھوش تأثیر
که می دھند ارائه را متناسبی یادگیری تجربیات مصنوعی، ھوش بر مبتنی آموزشی پلتفرم ھای سو، یک از دارد.
فناوری ھای با غنی شده تعاملی رسانه ھای می دھد. ارتقا را مھارت ھا توسعه و می کند برآورده را فردی نیازھای
نگرانی ھای حال، این با کنند. ایجاد جوان کاربران میان در را انتقادی تفکر و خلاقیت می توانند مصنوعی ھوش
نادرست اطلاعات یا می بخشد تداوم را کلیشه ھا که الگوریتمی تعصب داده ھا، خصوصی حریم نقض به مربوط
مصنوعی ھوش از اخلاقی استفاده تضمین در مھمی چالش ھای می دھد، قرار ھدف را آسیب پذیر مخاطبان
فناوری این اگرچه که می دھد نشان تحقیق سوابق لذا می کند. ایجاد کودکان رسانه ه ای مصرف شیوه ھای در
دانش، به دادن شکل در آن توانایی به دلیل رسانه ای سواد آموزش ھمچنان اما است، توسعه درحال به سرعت
تأثیرگذار و نویدبخش رسانه ھا، به نسبت انتقادی و فعال موضع تشویق و رسانه با مرتبط رفتارھای و نگرش ھا

.[۱۳] (Scharrer, 2015: 2) است

۱۱
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پژوھش سؤالات به پاسخ ۱۲
از استفاده با و شد مطرح تحقیق سؤالات به عنوان آن ابتدای در آنچه از پژوھش این اثرسنجی راستای در
رسانه ای فرھنگ در محتوا شخصی سازی که: داد پاسخ می توان شکل بدین سؤالات به تحقیق، یافته ھای
ظھور با ھمزمان موضوع این که شده کودک ھر برای به فرد منحصر رسانه ای تجربیات ایجاد به منجر کودکان
و فیلتر حباب ھای ایجاد درباره نگرانی ھایی حال عین در و است گشته پدیدار مصنوعی ھوش فناوری ھای
به طور تا می دھند اجازه کودکان به فناوری این دارد. ھمراه به را مختلف دیدگاه ھای با مواجھه شدن محدود
تقویت را کودکان خلاقیت می تواند امر این کنند. مشارکت آن خلق در حتی و باشند داشته تعامل محتوا با فعال
الگوریتم ھای شود. منجر آنھا ارتباطی و اجتماعی مھارت ھای کاھش به است ممکن حال عین در اما کند،
که حالی در می دھند. پیشنھاد آنھا به کاربران گذشته رفتارھای و علایق اساس بر را محتوا فناوری، این
قدرت کاھش و رسانه ھا به وابستگی ایجاد به است ممکن اما بخشد، بھبود را کاربری تجربه می تواند امر این

شود. منجر کودکان مستقل تصمیم گیری
معمولاً کودکان که گفت باید سنتی رسانه ھای از کودکان درک چگونگی و دوم سؤال به پاسخ در
با به راحتی آنھا می یابند. تعاملی تر و جذاب تر را مصنوعی ھوش توسط تولیدشده روایت ھای و شخصیت ھا
مجازی و واقعیت بین مرز تشخیص در است ممکن حال، این با می کنند. برقرار ارتباط شخصیت ھا این
و سوم سؤال در بگیرند. نظر در خود واقعی دوستان به عنوان را مجازی شخصیت ھای و شوند مشکل دچار
آنھا که ھستیم آن شاھد کودکان، رسانه ھای در مصنوعی ھوش ادغام عاطفی و اجتماعی پیامدھای بررسی
اجتماعی رسانه ھای از حد از بیش استفاده حال، این با می کنند. ھمذات پنداری مجازی شخصیت ھای با
و دھد کاھش دیگران با معنی دار و عمیق روابط ایجاد برای را کودکان توانایی می تواند آن لاین تعاملات و

ببرد. بین از را آنھا اجتماعی تعاملات
می توانند مصنوعی ھوش الگوریتم ھای که نمود بیان می توان چنین نیز آخر سؤالات به پاسخ در
کودکان به تبعیض آمیز محتوای ارائه به منجر و کنند تقویت را آموزشی داده ھای در موجود سوگیری ھای
شخصی سازی برای کودکان شخصی داده ھای جمع آوری به نیز قضیه این دیگر سویه متأسفانه ولی شوند.

شود. منجر آنھا خصوصی حریم نقض به می تواند که می شود ختم محتوا

نتیجه گیری ۱۳
را کودکان خود، روزانه ی توسعه ی با که رسانه ھایی و مصنوعی ھوش تحول حال در چشم انداز در سیر با
فرھنگ بر (AI) مصنوعی ھوش تأثیر کردیم، بررسی که ھمان طور می کنند خود شگفت زده ی و شیفته
گرفته شخصی یادگیری تجربیات از تکامل. حال در به سرعت ھم و است چند وجھی ھم کودکان رسانه ای
با می دھد. ارائه آموزش و تعامل برای را ھیجان انگیزی امکانات مصنوعی ھوش تعاملی، شخصیت ھای تا
سوگیری داده ھا، خصوصی حریم به مربوط نگرانی ھای مانند بالقوه ای دام ھای مزایا، این کنار در حال، این
در پیامدھای و روندھا دیدگاه ھا، درک نھایت، در دارد. وجود انتقادی تفکر مھارت ھای فرسایش و الگوریتمی
و مربیان والدین، است. متفکرانه سازگاری و مداوم ھوشیاری نیازمند حوزه این در مصنوعی ھوش تغییر حال

۱۲
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مصنوعی ھوش مثبت پتانسیل از یکدیگر ھمکاری با باید کشور رسانه ای فرھنگ راھبردھای تدوین متولیان
دھند. کاھش را آن خطرات حال عین در و کنند استفاده

رسانه ھای در مصنوعی ھوش از اخلاقی و مسئولانه استفاده ترویج جھت در می توانیم پویایی ھا، این درک با
مبتنی فزاینده ای به طور که دنیایی در بعدی نسل رفاه از محافظت و انتقادی تفکر مھارت ھای پرورش کودکان،
پژوھش این بررسی ماحصل از می تواند که راھکارھایی از برخی اینجا در کنیم. کار است، مصنوعی ھوش بر
در حاکمیتی خط مشی گذاران و سیاستگذاران و محتوا سازندگان و مربیان، والدین، جمله از ذی نفعان، برای

می شود: بیان شرح بدین گردد پیشنھاد رسانه ای سواد و رسانه فرھنگ حوزه

متولیان توسط کودکان رسانه ھای در مصنوعی ھوش ابزارھای اخلاقی توسعه و شفافیت اولویت بندی •
علمی آینده پژوھی ھای و عموم فرھنگ نیازسنجی اساس بر حاکمیتی

با الگوریتم ھا و محتوا انتقادی ارزیابی به کمک برای کودکان در رسانه ای سواد مھارت ھای پرورش •
آموزشی نظام و والدین ھمکاری

کودکان آن لاین تعاملات برای داده ھا خصوصی حریم حفظ برای قوی تدابیر ایجاد •

فرھنگ مصنوعی ھوش که کنیم حاصل اطمینان می توانیم مشارکتی، و پیشگیرانه رویکرد یک اتخاذ با
در پیشرفت برای را آنھا و می کند حمایت آنھا سالم رشد از که می کند غنی به گونه ای را کودکان رسانه ای
تکامل به مصنوعی ھوش که ھمان طور می سازد. توانمند است، فناوری بر مبتنی فزاینده ای به طور که دنیایی
انجام باید نیز ما جامعه اعضای جوان ترین بر آن تأثیر به دادن شکل در ما ھوشیاری و درک می دھد، ادامه خود
با بلکه نیست، تعیین شده پیش از کودکان رسانه ھای در مصنوعی ھوش آینده که باشیم داشته یاد به شود.
حال در چشم انداز این جھت یابی در که است ضروری می گیرد. شکل می دھیم انجام امروز که انتخاب ھایی

کنند. ھمکاری کودکان منافع بھترین با تحول
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